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Swiat onimiczny sagi o wiedZminie Andrzeja Sapkowskiego
w przektfadzie na jezyk wtoski

Andrzej Sapkowski to bez watpienia najstynniejszy wspdtczesny polski pisarz gatun-
ku fantasy, autor znany gtéwnie z serii ksigzek w cyklu nazywanym ,sagg o wiedz-
minie”, ttumaczonych na kilkanascie jezykdw $wiata, w tym wtoski. We Wtoszech
miedzy 2010 a 2016 r. saga zostata opublikowana w komplecie przez wydawnictwo
Nord (Bergamo)™.

Za przektadem wszystkich czesci sagi na jezyk wtoski stoi Raffaella Belletti,
wtoska ttumaczka literatury pieknej z jezyka angielskiego oraz stowianskich: rosyj-
skiego, polskiego i czeskiego. Te zreszta jezyki Belletti studiowata na Uniwersytecie
Rzymskim La Sapienza, odbywajac pobyty studyjne réwniez w Warszawie i Pradze.
Jak sama przyznaje?, lubi ttumaczy¢ literature wspoétczesng, stad w jej dorobku
ksigzki takich chocby polskich pisarzy jak Kazimierz Brandys, Olga Tokarczuk, Pawet
Huelle, Jacek Dehnel, Tomasz Konatkowski, Magdalena Tulli czy wtasnie Andrzej
Sapkowski.

Pomimo tego, Ze ttumaczka nie uznaje gatunku fantasy za literature ,wysoka”,
podziela jednak wspdtczesng fascynacje tym rodzajem pisarstwa wsrod czytelni-
kéw. Rozumie, ze odpowiada ono potrzebom okres$lonych gustéw odbiorcow, réw-
niez w kontekscie kultury masowej, ktéra poprzez nowoczesne narzedzia medialne

Y Il guardiano degli innocenti, Bergamo 2010 (pol. Ostatnie zZyczenie, Warszawa 1993);
La spada del destino, Bergamo 2011 (pol. Miecz przeznaczenia, Warszawa 1993); Il sangue
degli elfi, Bergamo 2012 (pol. Krew elféw, Warszawa 1994); Il tempo della guerra, Bergamo
2013 (pol. Czas pogardy, Warszawa 1994); Il battesimo del fuoco, Bergamo 2014 (pol. Chrzest
ognia, Warszawa 1996); La Torre delle Rondine, Bergamo 2015 (pol. Wieza jaskétki, Warsza-
wa 1997); La signora del lago, Bergamo 2015 (pol. Pani jeziora, Warszawa 1999); La stagione
delle tempeste, Bergamo 2016 (pol. Sezon burz, Warszawa 2013).

2 Zob.wywiad z R. Belletti, ,La Porta sui Mondi”, 22 VII 2015, http://la-porta-sui-mondi.
blogspot.com/2015/07 /intervista-raffaella-belletti.html [dostep: 3.04.2017]. Dalsze odwo-
tania do stwierdzen ttumaczki pochodzg z tego samego zrédta.
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pozwala zapoznac sie z fantastycznym Swiatem narracji typu fantasy®. A mam tu
na uwadze przede wszystkim fabularng gre komputerowg typu video game, ktéra
powstata w wytwdrni CD Projekt RED na kanwie powieSciowej sagi o wiedZminie
Sapkowskiego (dotad trzy czesci, niezwykle popularne w catym $§wiecie).

0d razu przyznac nalezy, ze propozycje literackie Raffaelli Belletti, m.in. te do-
tyczace rozwigzan przekltadowych w zakresie onimii, znajduja swoje przetozenie
w grze. Mowa tu bedzie zatem o nazewnictwie sagi o wiedZminie zaré6wno w sa-
mych ksigzkach Sapkowskiego w ttumaczeniu na jezyk wtoski, jak i o translacji tre-
$ci gry video. Przy czym nalezy pamieta¢, ze repertuar nazewniczy gry o wiedZminie
jest bogatszy, nieograniczony pierwowzorem®*.

W ttumaczeniu, a w zasadzie kreowaniu dodatkowych nazw bohateréw, stwo-
réw, miejsc, obiektéw, we wtoskiej wersji gry Raffaella Belletti nie uczestniczyta.
Zreszta moje zainteresowanie Kieruje gtéwnie w strone jednostek onimicznych za-
mieszczonych w tekstach Sapkowskiego i przeniesionych do wtoskiej wersji cyklu
o przygodach wiedZzmina®. Wazne jest jednak i to, ze - jak przyznaje sama Belletti -
nazewnictwo wprowadzone przez niag do przektadu sagi byto konfrontowane z pro-
pozycjami w pierwszych dwéch czesciach gry video, przede wszystkim The Witcher
(2007), ale takze The Witcher 2: Assassins of Kings (2011), i ich adaptacji na jezyk wto-
ski. Przy ustalaniu wktadu Belletti do wielu propozycji ttumaczenia oniméw $wiata
przedstawionego w kolejnych powiesciach sagi o wiedZminie jest to bardzo wazne.

Sktaniam sie wrecz ku twierdzeniu, Ze Belletti w dobrej wierze zachowata
zgodno$¢ licznych odpowiednikéw onimicznych znanych z ttumaczenia gry na jezyk
wtoski (réwniez za Witcher Wikia), co sprawia, Ze miedzy $wiatem narracji literac-
kiej a $wiatem fabuly gry nie ma rozbiezno$ci mogacych wprowadza¢ niepotrzeb-
ng konfuzje. Ttumaczka uwzglednita dla porzadku réznice (np. w nazwie rodza-
jowej samego protagonisty - wiedZmina, por. nizej), nota bene sugerowane przez
Sapkowskiego, aby ttumacze sagi nie kalkowali w przektadzie powiesci rozwigzan
przyjetych przez translacje gry The Witcher. Skadinad to zastrzezenie nie okazuje

3 Wiecej na temat gatunku fantasy, a jednocze$nie udziatu onimii w tego typu literaturze
zob. 1. Domaciuk-Czarny, Nazwy wtasne w przestrzeni literackiej i wirtualnej typu fantasy,
Lublin 2015; zob. takze G. Trebicki, Fantasy. Ewolucja gatunku, Krakéw 2009 oraz J. Allen,
Encyklopedia fantasy, przel. P. Lewinski, Warszawa 2006. W uzupetnieniu zob. ponadto
A. Sapkowski, Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium wiedzy o literaturze fantasy,
Warszawa 2011.

* Zob. chociazby wielojezyczne glosariusze nazw w grze The Witcher zamieszczane na
portalu Witcher Wikia: http://it.witcher.wikia.com/wiki/Witcher_Wiki [dostep: 4.05.2017].

5 Znaczaca ich czes$¢ stanowi bestiariusz, oméwiony przez samego autora w: A. Sapkow-
ski, Rekopis znaleziony..., s. 175-231. Proba kompleksowego ujecia nazewnictwa w tekstach
Sapkowskiego, w tym przede wszystkim w ksigzkach sagi o wiedZminie, nalezy do Macieja
Szelewskiego, zob. tenze, Nazewnictwo literackie w utworach Andrzeja Sapkowskiego i Nika
Pierumowa, Torun 2003.
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sie zbyt fortunne ze strony pisarza, odcinajacego sie od odnoszacej sukcesy nie tylko
komercyjne produkcji video-komputerowej na bazie jego ksiazek®.

Brak ekwiwalencji nazewniczej miedzy wersja literacka a zmediatyzowana hi-
storii o wiedzminie bylby szkodliwy dla recepcji tego wtasnie wytworu kultury
fantasy, ktory dzisiaj jest zjawiskiem wychodzacym daleko poza granice stawiane
mu uporczywie i konfliktogennie przez polskiego autora. Mozna sadzi¢, ze Andrzej
Sapkowski dopuszcza przyjemno$¢ obcowania jedynie z wlasnorecznie zapisanym
stowem. Tymczasem nic juz nie powstrzymuje mody i sukcesu zjawiska konotowa-
nego etykieta The Witcher / wiedZmin w komunikacji ludycznej, funkcjonujgcej nie
tylko poprzez gre, ale takze strony web specjalizujace sie w omawianiu wiedzmin-
skiego Swiata, liczne fanpage’e, dyskusje na forach internetowych, produkcje histo-
rii uzupetniajacych (np. w komiksach) itd. Przywotuje te okolicznosci, zeby jeszcze
raz podkresli¢ rownolegte funkcjonowanie omawianego problemu w dwoéch prze-
strzeniach: literackiej i medialnej (wirtualnej), uznajac jednak pierwszenstwo i pod-
stawe catego zjawiska kulturowego, jakim jest Swiat wiedZzmina, w pierwowzorze
powiesciopisarskim tworzonym na przestrzeni lat przez Andrzeja Sapkowskiego.

Trudno jednak na obecna chwile ustali¢, kto moze by¢ autorem niektérych
z bardziej zmys$lnych wloskich odpowiednikéw nazw, wywodzonych choc¢by z be-
stiariusza Sapkowskiego. Odpowiedniki te wcze$niej pojawity sie w ttumaczeniach
gier. Mogly by¢ ttumaczone w sposoéb odruchowy, co akurat jest wtasciwe dla
wspotczesnej komunikacji internetowej, dopuszczajacej do gtosu ,ttumacza zbioro-
wego”. Rejestrowano sukcesywnie najbardziej udane i oryginalne adaptacje, o ile
byty niezbedne w przebiegu fabuty gry. Aktualne pozostaje bowiem zachowywanie
oryginalnego brzmienia danej nazwy, jesli ta zapewnia oczekiwany efekt stylistycz-
ny, gwarantujacy np. zwigzek bezposredni z nazewnictwem i specyfikg mitologii
polskiej i stowianskiej. Przy okazji odpowiada to takze innemu z zyczen autora sagi,
kierowanemu do jej ttumaczy na inne jezyki, aby po pierwsze ttumaczy¢ z polskie-
go pierwowzoru, a po drugie nie usitowac ttumaczy¢ wszystkiego (w domysle -
stownictwa neoformacyjnego i rdzennego, réwniez, a moze przede wszystkim tego
w warstwie proprialnej)’.

¢ Powszechnie znane jest niepochlebne stanowisko pisarza w tej sprawie i gtosy kry-
tyczne wobec jego postawy. Zob. np. http://natemat.pl/188685,to-moja-tworczosc-wypromo-
wala-cd-projekt-a-nie-oni-mnie-andrzej-sapkowski-ostro-o-grze-wiedzmin [dostep: 10.05.
2017]; http://www.spidersweb.pl/2016/08/sapkowski-obraza-graczy-wiedzmin-cdp.html
[dostep: 10.05.2017]. Andrzej Sapkowski nie wierzyt w sukces gry WiedZmin, zob. http://
www.gry-online.pl/S013.asp?ID=103144 [dostep: 10.05.2017].

7 W uwadze do czytelnikéw (Avviso al lettore) wtoskich wydan sagi znalazty sie takie
stowa: ,Su richiesta di Andrzej Sapkowski, questo libro & stato tradotto dal polacco, senza
I'«intermediazione» di altre lingue. Per questo motivo, i lettori appassionati di The Witcher,
la serie di videogiochi ispirata ai romanzi di Andrzej Sapkowski, potranno trovare alcune
differenze nei nomi dei luoghi e dei personaggi, qui resi appunto con la maggiore fedelta pos-
sibile ai nomi originali” (,Na prosbe Andrzeja Sapkowskiego ksigzka ta zostata przettumaczo-
na z jezyka polskiego, bez «posrednictwa» innych jezykoéw. Z tego powodu czytelnicy pasjo-
nujacy sie WiedZminem, seria gier video inspirowana powiesciami Andrzeja Sapkowskiego,
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Sama Belletti potwierdza zastosowanie takiego zalecenia w swoim ttumacze-
niu, ale i tutaj przyznaje, ze w procesach translacyjnych poza korzystaniem z propo-
zycji juz istniejacych w grze inspirowata sie takze przektadami sagi na inne jezyki,
w tym np. na francuski i niemiecki. Nie oceniatbym tego krytycznie w $wietle osia-
gnietego efektu artystycznego w tekscie docelowym. Ttumaczka $wietnie wyczuwa,
w jakiej skali i w jakim przypadku oryginalne brzmienie nazewnictwa fantasy jest
przyswajalne przez czytelnika, gwarantujac przy tym zachowanie zwigzku z nastro-
jem i charakterem rzeczywistos$ci nadanej oryginatowi.

Nie jest to bowiem konieczno$¢ zachowania ,polskosci” przez cytowanie rdzen-
nie brzmiagcych nazw. Gdyby dla przyktadu polska zjadarka (w grze: Zjadarka)
pozostata w wersji wiloskiej zjadarkg, nie udatoby sie nadac¢ lekturze tego onimu
czytelno$ci semantycznej. Tymczasem wtoskie divoratrice niemal w petni, a co naj-
mniej w duzej mierze to zapewnia (< wt. divorare ‘pozerac’). Jest to jedna z ilustracji
ttumaczenia mozliwie wiernego polskiemu oryginatowi, niosgcemu w nazwie prze-
kaz mowiacy co$ na temat samego obiektu (por. nazwy méwigce/motywowane?).

Innym tego rodzaju przyktadem autorstwa Belletti jest bez watpienia ttuma-
czenie na wtoski kluczowej nazwy sagi, tj. okreslenia fantastycznej postaci lite-
rackiej, jaka jest sam wiedZmin. Z punktu widzenia jezykowego nie jest to w petni
jednostka onimiczna, ale niczym onim funkcjonujaca (w grze zapisywana zresztg
wielka literg). Miano wiedZmin wskazuje gatunek istot upodobnionych do ludzi, ale
zdradzajgcych tez cechy istot fantastycznych, ktore potrafig postugiwac sie Znakami
(gestami magicznymi). Istoty te wykazuja sie przy tym nadnaturalnymi umiejetno-
$ciami i odpornoscig, cechami wykorzystywanymi w walce z mocami zta podczas
misji zlecanych im przez ludzi. Ambiwalentno$¢ tkwigca w wiedzminach jest tez
wyrazona w ich nazwie rodzajowej, ktéra przywodzi zenskie wiedZzma, jak réw-
niez nieco lekcewazace wiedZzmak. Ekwiwalentem wtoskim wiedZmaka w sadze jest
strego, a zatem zmaskulinizowany odpowiednik wt. strega ‘wiedZzma, czarownica’.
Natomiast sam wiedZmin jako neologizm literacki zostat oddany réwnie neologicz-
nym wt. strigo (z przegtosem medialnego ,e” ze strego/strega na ,i")°.

Whoski konstrukt strigo jest ciekawym rozwigzaniem przyjetym przez ttumacz-
ke, wykazujacym wiele wspdlnego z wartoscia denotacyjng i konotacyjna polskiego

spotkaja sie z paroma réznicami w doborze nazw miejsc i postaci, tu oddanych w mozliwie
najwierniejszy sposob wzgledem oryginatu”), np. w wydaniu: A. Sapkowski, La stagione...,
s. 6. Przektad wlasny - A.G.

8 Zob. G. Herceg, I cosiddetti “nomi parlanti” nel Decameron, [w:] VII Congresso Inter-
nazionale di Scienze Onomastiche. Firenze 4-8 Aprile 1961, red. B. Migliorini, Firenze 1963,
s. 189-199.

9 Zob. ,‘Uno strego’ [...] ‘Strigo lo chiamano alcuni. Molto pericoloso e invocarlo, seb-
bene necessario, perché, quando in nessun modo si riesce a liberarsi di mostri e sozzure, lo
strego ci riesce”, A. Sapkowski, Il guardiano..., s. 199. ,Wiedzmak - zamamlata babka - Przez
niektérych wiedZminem zwany. Wzywac go niebezpiecznie bardzo, wzdy trzeba, bo gdy prze-
ciw potworu a plugastwu niczym nie uradzi, wiedZmak uradzi. Baczy¢ aby trzeba...”, tenze,
Ostatnie zyczenie..., s. 187.
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pierwowzoru, a jednocze$nie odpowiednikami wiedZmina w innych jezykach, cho¢-
by ang. The Witcher, czes. Zaklinac, ros. BedbMmak.

Nazwa wiedZzmin (wt. strigo) odnosi sie w sadze przede wszystkim do jednego
i gtéwnego jej bohatera. Znani sg jednak i inni wiedZmini, w grze takze ptci zenskie;j.
W powiesciach sagi miano wiedZmin (wt. strigo) pisane jest konsekwentnie z ma-
tej litery. Tymczasem w fabule mediatyzowanej to determinujgce imie protagoni-
sty w ortografii zachowuje pisownie wtasciwa dla nazw wtasnych (WiedZmin / The
Witcher).

Watpliwosci w ocenie onomastycznej nie budzi nazwa osobowa wiedzmina
- Geralt z Rivii (wh. Geralt di Rivia). Podobnie jak wiedZmin/strigo funkcjonuja na-
tomiast indywidualizujace nazwy okreslajgce Geralta w wyimaginowanych jezy-
kach, np. ,jezyku elfickim” (Gwynbleidd = Biaty Wilk, wt. Lupo bianco, Vatt'ghern,
Witchmolol-bool). W nawiagzaniu do stowianskiego rdzenia véd-, obecnego zar6wno
w pol. ,wiedzie¢”, jak i ,widzie¢”'°, pojawia sie okazjonalnie we wtoskiej wersji tak-
ze Vedymin jako bezposrednia adaptacja stowianizujaca, podobnie jak np. Vodyanoi
(m.in. odpowiednik wodnika, takze Vodnic), Lesny (odpowiednik lesnego, stwora
z lasu), borowik (uzywana bez zmian w wersji wloskiej nazwa gatunkowa innej jesz-
cze charakterystycznej kreatury le$nej).

W grupie tego typu nazw oznaczajacych istoty réznej natury, zazwyczaj o ztych
intencjach i niebezpiecznych dla ludzi, znajdujemy bogatg liste neoformacji. Moga
one mie¢ na tyle oryginalne brzmienie lub transparentng dla ttumacza-badacza mo-
tywacje semantyczng (nazwotworcza), ze w efekcie sa przenoszone miedzy jezy-
kami bez zmian lub z niewielkimi adaptacjami ortograficzno-morfologicznymi, np.
pol. bloedzuiger / wt. bloedzuiger (hol. bloedzuiger ‘pijawka’), pol. kilmulis / wt. kil-
mulis, pol. kikimora / wt. kikimora, pol. mantykora / wt. manticora, pol. skolopendro-
morf |/ wtk. scolopendromorfo, pol. wij / wt. viy, pol. licho / wt. likho, pol. wywerna,
wiwern / wt. viverna, pol. kosciej / wt. koshchey, pol. brukotak / wt. brucolak, pol.
chobotdy / wt. coboldi.

Innym sposobem na oddanie nazwy znaczacej (moéwigcej) jest jej dostowne lub
przyblizone ttumaczenie interpretacyjne, np. pol. topielec, utopiec / wt. mortoaffo-
gato, pol. widtogon / wt. codaforcuta, pol. wilkotak / wt. lupo mannaro (przez analo-
gie takze: pol. kototak / wt. gattamannara, pol. niedZwiedziotak / wt. orsomannaro,
pol. szczurotak / wt. rattomannaro). Interpretacja semantyczna pozwala ponadto na
przyporzadkowanie typu: pol. latawiec, latawica / wt. drago volante, pol. potudnica /
wt. la wraith diurna, pol. pétnocnica / wt. la wraith notturna, pol. trupojad / wt. ne-
crofago, pol. przeraza / wt. panicoforo. Niekiedy w gre wchodzi takze efekt otrzymy-
wanego obrazu nazywanego tworu, np. pol. niziotek / wt. mezzuomo (ang. halfing),
pol. chochliki |/ wt. folletti, spiritelli lub leprecauni (forma wywodzona z folkloru
irlandzkiego).

10" Zob. K. Knapik, Poliskie jednostki leksykalne z prastowiariski rdzeniem *véd-, ,Kwartal-
nik Jezykoznawczy” 2011, nr 3 (7), s. 11-21.
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Do gtosu dochodza wreszcie neologizmy oparte na kreatywnym zabiegu lek-
sykalnym i jednoczesnym zwigzku ekwiwalencji, jak w przypadku rozpatrywa-
nego wyzej wiedZzmina / strigo, np. pol. mglak / wt. Nebbior (< wt. nebbia ‘mgta’),
pol. cmentar / wt. cemetauro (< wt. cimitero ‘cmentarz’ + -tauro, jak w minotauro).
Wyodrebni¢ by tez mozna odpowiedniki w formie kalki hybrydalnej, np. pol. kuroli-
szek / wt. la cockatrice.

Nazewnictwo odpowiadajgce stworom, potworom, bestiom to prawdopodob-
nie najbardziej charakterystyczny obszar onimii na granicy stylizowanej leksyki
ogolnej, ktéra wymaga od ttumacza wysitku autorskiego nie mniejszego niz w pro-
cesie tworzenia pierwowzoru.

Pozostate obszary onimiczne, ktorych udzial w powiesciach sagi wykazac jest
duzo tatwiej, juz takich trudnos$ci zazwyczaj nie nastreczaja. I tu jednak czujnos¢
ttumacza jest potrzebna, tak aby mimo zalecen Sapkowskiego nie popa$¢ w nadmiar
form przenoszonych wprost z oryginatu. Wskazane jest dostowne lub sugestywne
ttumaczenie nazw witasnych, jesli ich zrozumienie okazuje sie niezbedne w ogélnej
orientacji przestrzennej, czasowej, personalnej. Tym bardziej ze chodzi o fikcje lite-
racka typu fantasy, wytwarzajgcg $wiat odmienny (fantastyczny), cho¢ jednocze$nie
upodobniony do znanego nam zaréwno z rzeczywistosci, jak i z basni, opowiadan,
legend, mitologii (np. stowianskiej, skandynawskiej, niderlandzkiej, celtyckiej).

W pierwszym planie pojawia sie tu nazewnictwo o charakterze topograficz-
nym. Okresli¢ by je mozna jako geograficzne, z tym ze miejsca na mapie kontynen-
tu bohateréow ,ludzkich” i ,nie-ludzkich” (stworzen humanoidalnych) naleza do
przestrzeni nieistniejgcej, ale wytworzonej na wzo6r nam znanej, stad np. nazwa
pol. Kontynent / wt. Continente (przez pasjonatéw Sapkowskiego i gry nazywany
WiedZminlandiq lub Swiatem WiedZmina, bez odpowiednika w jezyku wtoskim); na-
zwy krolestw i cesarstw, np. pol. Cesarstwo Nilfgaardu / wt. Regno di Nilfgaard, pol.
Cesarstwa Pétnocy |/ wi. Regni Settentrionali: Aedirn, Cintra, Kaedwen, Kovir i Poviss,
Lyria i Rivia, Redania, Temeria, Sodden, Angren, Bremervoord; nazwy gor, np. pol.
Gory Smocze | wt. Montagne dei Draghi, pol. Géry Sine / wt. Montagne Blu, pol. Géry
Ogniste / wt. Montagne Infuocate; nazwy dolin, np. pol. Dolina Kwiatéw / wt. Valle dei
Fiori (w ,jezyku elfickim” - Dol Blathanna); nazwy pustyn, np. pol. Pustynia Korath /
wt. il deserto di Korath; nazwy moérz, np. pol. Wielkie Morze / wt. Grande Mare; nazwy
rzek i strumieni, np. niewymagajace ttumaczenia A, Arete, Blessure, Braa, Chotla,
Gwenllech, Hafen, Ina, Jaruga, Lete, Newi, O, Vda, Velda, Yelena (w wielu przypadkach
wyrazne nawigzania kulturowe, np. Vda czy Lete) i podlegajace ttumaczeniu, np. na-
zwa rzeki oparta na francuskim zrdédtostowie sansretour ‘bez powrotu’ - Sanretour
/ wt. Senzaritorno, rzeka Pliszka / wt. Ballerina (< wt. ballerina ‘potoczny odpowied-
nik nazwy gatunku ptakéw pliszka"); rzeka Westchnienie, w jezyku fantastycznym
Easnadh / wt. Sospiro; nazwy terendéw pod wtadaniem krélewskim lub ksigzecym,
np. pol. region Czterech Klonéw / wt. regione dei Quattro Aceri; nazwy miast, fortec
i zamkow, np. pol. Wyzima / wt. Vizima (z dostosowaniem ortofonetycznym), Tigg,
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Attre, Tretogor, Oxenfurt, Rinde, Drakenborg, Piana, Gors Velen, Anchor, Burdorff,
Razwan, Caelf, Vtweir itd.

W kategoriach toponimicznych, ale réwnie dobrze chrematonimicznych roz-
patrywac¢ mozna nazwy karczem i lokali typu wyszynk, niekiedy o watpliwej sta-
wie, jak np. pol. Szulernia / wt. La Biscaclandenstina, pol. Zajazd na Podgrodziu / wt.
La Locanda nelle Campagne di Vizima, pol. zajazd ,Srebrna Czapla” / wt. la locanda
“L’Airone d’Argento”, pol. Karczma w Odmetach / wt. la Locanda di Acque Oscure, pol.
Karczma , Pod Gtowq Chimery” / wt. la Locanda “Testa di Chimera”, pol. Karczma ,Pod
Lisem” / wt. la taverna “La Volpe”.

Kolejng duzg grupa onimii, ktéra spetnia tez funkcje genrowo-stylistyczne, jest
antroponimia wtasciwa i niewtasciwa. Za wtasciwa uznac nalezy nazwy osobowe
bohater6w, ktérzy naleza do gatunku ludzkiego; za niewtasciwa - nazwy wspo-
mnianych juz ,nie-ludzi”, wykazujacych jednak cechy ludzkie, zatem humanoidéw,
w tym elfy, driady, krasnoludy, wiewidrki (scoiat’ael), gnomy, czarodzieje i czaro-
dziejki, druidzi. Oto przyktady w tych zakresach rodzajowych (propria niepodlega-
jace ttumaczeniu; z rzadka adaptacji fonoortograficznej lub morfologicznej!t):

- nazwy elféw, np. Filaverelaén Fidhdil, Aenyeweddien, Aerirenn, Eredin Bréacc
Glas, Avallac’h, Emeanaep Sivney, Ithlinne, Iskra, Angus BriCri, Cairbreaep Diared,
Coinneach Dd Reo, Til Echrade, Errdil, Ettariel, Galarr, lorveth, Toruviel, Echel
Traighlethan, Vanadain (na uwage zastuguje uzywanie zbitek samogtoskowych
lub spoétgtoskowych, ktore charakteryzuja stylizowany w pewnej mierze ,an-
tyczny” jezyk elfow);

- nazwy krasnoludéw i kartéw, np. Brouver Hoog, Yarpen Zigrin, Barclay Els,
Sheldon Skaggs, Lucas Corto, Paulie Dahlberg, Golan Drozdeck, Elkana Foster,
Blasco Grant, Figgis Merluzzo, Rhundurin, Yazon Varda, Vimme Vivaldi, Wilfli,
Fenn (warto tu zauwazy¢ stosunkowo duzy stopien onimicznego zinternacjo-
nalizowania i tendencje polegajaca na uzywaniu form krétkich);

- nazwy scoia’tael (grupa zbuntowanych elféw i krasnoludéw), np. Angus Bri
Cri, Ciaranaep Dearbh, Coinneach Dd Reo, Isengrim Faoiltiarna, Riordain, Echel
Traighlethan, Filavandrel,

- nazwy gnomoéw (stwory podobne do krasnoludkdw), np. Percival Schuttenbach,
Sauromonte, Rumplestelt, Ferramento;

- nazwy driad (inaczej dziwozon, nimf, Aen Woedbeanna w ,jezyku elfickim”),
np. Eithné, Aglais, Braenn, Fauve, Sirssa, Morénn;

- nazwy czarodziejéw i czarodziejek, np. Artorius Vigo, Atlan Kerk, Axel Raby,
Cregennan di Lod, Dagobert, Drithelm, Geoffrey Monck, Giambattista, Jan Bekker,
Immanuel Benavent, Radcliffe, Raffardil Bianco, Stregobor, Zangenis, Zavis;
Keira Metz, Marti Sodergren, April Wenhaver, Augusta Wagner, Bianca d’Este,

11 Kazda zmiana na poziomie formalnym mogtaby uja¢ jednostce nazewniczej jej lite-
rackiej autentycznosci i przyporzadkowania cech uznawanych za typowe dla danego typu
nazewniczego, w tym np. wyimaginowanego jezyka, w ktérym tworzone sa antroponimy
i para-antroponimy.
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Leticia Charbonneau, Millegarda, Violenta Suarez, Fringilla de Vigo, Margarita
Laux-Antille (ponownie wart jest odnotowania duzy stopien formalnej interna-
cjonalizacji; czarodzieje pochodza z r6znych zakatkow Swiata);

- nazwy druidéw, np. Visenna, Fregenal, Mousesack.

Nazwy osobowe ludzi, podobnie jak humanoidéw, pozostaja zazwyczaj w for-
mie oryginalnej, nie podlegajac ttumaczeniu (zob. np. imiona pol. krélewskich czwo-
raczkéw z Ebbing, okropnych, dokuczliwych bachoréw, zwanych Putzi, Gritzi, Mitzi
i Juan Pablo Vassermiller, Miecz przeznaczenia / wt. unorribilegruppo di marmocchi-
cacciaguai [...]: Putzi, Gritzi, Mitzi e Juan Pablo Vassermiller). I tu jednak, jak w topo-
nimii, pojawiaja sie jednostki, ktére ze wzgledu na swojg przejrzystos¢ znaczenio-
wo-etymologiczng pozwalaja adaptowac sie poprzez translacje, np. pol. Myszowdr
(druid) / wt. Saccoditopo (< wt. sacco di topo ‘mysi wor’), pol. Borch Trzy Kawki
(alias Villentretenmerth; smok, ktory potrafi przybiera¢ ludzka postac) / wt. Borch
Tre Taccole, pol. Adda Biata (ksiezniczka) / wt. Adda la Bianca.

W propozycjach translacyjnych zdarzaja sie jednak btedy interpretacyjne, ktére
moga wynika¢ z pomytek w odczytaniu kompozycji wyrazowej lub paronimicznego
utozsamienia form. Raffaella Belletti sama przyznaje sie do jednego z takich lapsu-
sow, ktory polega na przettumaczeniu pol. jednorozec (wt. unicorno) jako rinoceron-
te, co w jezyku wloskim wskazuje na zgota inne stworzenie, mianowicie ‘nosorozca’.

Efektem tego rodzaju niescisto$ci moga by¢ takze takie ttumaczenia jak pol.
Nosikamyk / wt. Nasodipietra (pierwowzo6r pochodzi raczej od czas. ,nosi¢” + rzecz.
LKamyk”; w przektadzie uzyskano ztozenie wt. naso di pietra ‘nos z kamienia, ka-
mienny nos’, przez odczytanie wyrazu ,nos” w formie czasownikowej ,nosi”). Nie
wiedzie¢ czemu Budibog zwany tyskiem (komes Czterech Klon6w) ttumaczony jest
jako Budibog Testavuota (wt. testa vuota to dostownie ‘pusta gtowa’). By¢ moze lep-
szym odpowiednikiem bytoby Testacalva (< wt. testa calva ‘tysa gtowa’).

Wyboru adaptacyjnego nie mozna jednak w takich czy podobnych przypadkach
rozpatrywac w kategoriach bezposredniej ekwiwalencji znaczeniowo-etymologicz-
nej; istotniejszy jest bowiem efekt stylistyczny i zblizona konotacja, jesli odgrywa
jakas role w opisie samej postaci.

Przyznac nalezy, ze w niektérych wypadkach znalezienie, a raczej wykreowanie
doskonatego odpowiednika w jezyku wtoskim jest nieosiggalne, np. pol. Zdzieblarz
(jeden z najemnych rebaczy z Crinfrid) / wt. Pagliuzza (< wt. deminutyw pagliuzza
‘stomka’, przez skojarzenie z terminem ,zdzbto”; przy czym wt. Pagliuzza brzmi
eufonicznie, a pol. Zdzieblarz kakofonicznie). Odpowiednikiem pol. Pokrzywka
(chtop z Doliny Kwiatow) jest w wersji wloskiej Ortica (wt. ortica ‘pokrzywa’).
Lepiej bytoby uzy¢ formy Orticaria (< wt. orticaria ‘pokrzywka’ jako okreslenie cho-
roby). Zastanowic sie mozna nad domniemanym zwigzkiem znaczeniowym miedzy
pol. Kozojed a wt. Mangiacapre (< wt. mangia capre dost. ‘zjada kozy’), przy zatoze-
niu, ze pol. ,jed” wywodzi sie od czas. ,jes¢” i jest przeglosowa wersja ,jad” jak np.
w formie ,mréwkojad”.
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Takie jednak dociekanie jest mimo wszystko szukaniem uszczerbku tam, gdzie
go zasadniczo nie ma lub nie odgrywa on istotnej roli w catosci dzieta. Ttumaczce
Raffaelli Belletti oraz innym ttumaczom mierzacym sie z przektadem onimii wiedz-
minskiej przyzna¢ nalezy wykonanie zadania na satysfakcjonujacym poziomie.
W moim przekonaniu przedmiotowe ttumaczenie osobliwych form spetnia funkcje
wlasciwe dla gatunku literatury typu fantasy.

Na zakoniczenie nadmieni¢ mozna, ze repertuar onimiczny wiedzminskiej rze-
czywistosci na przyktadach antroponimii oraz para-antroponimii (,bestionimii”),
toponimii jak réwniez chrematonimii, z pewnoscig sie nie wyczerpuje. Formy
proprialne lub te na granicy natury proprialnej w sadze o wiedZzminie, w szczeg6l-
nosci w fabule gry, to takze nazwy przedmiotéw magicznych (np. amuletdw, jak
pol. amulet z dwimerytu / wt. amuleto di dimeritium, nazwa zindywidualizowana),
produktow (np. alkoholi, jak pol. spirytus na krwi wiwerny / wt. Spirito di Sangue
di Viverna) i inne. Nazwy wtasne otrzymuja takze magiczne Znaki uzywane przez
wiedzmina (np. pol. Znak Igni / wt. Segno di Igni, pol. Znak Aarda / wt. Segno di
Aard) czy tez zadania i misje do wykonania (np. pol. zadanie ,Pradawny cmentar” /
wt. il contratto dei cemetauri). To juz jednak zbiér wychodzacy poza zakres przyjety
w tym opracowaniu, otwierajacym dalsze mozliwo$ci badan nad onimig wiedzmin-
ska w kontekscie translatologicznym polsko-wtoskim, zaréwno w odniesieniu do
historii z sagi Sapkowskiego, jak i fabutly gier oraz innych produkcji kultury maso-
wej (filmow, komiksow itd.), ktére na bazie ksigzek polskiego autora fantasy po-
wstaja i podlegajg czesto nienormowanym procesom translacyjnym.
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The onymic world in the Andrzej Sapkowski’s saga of the Witcher, translated into Italian

Abstract

The paper presents the results of the analysis of the names in Italian translation of Andrzej
Sapkowski’s fantasy saga series about The Witcher, and the video game inspired by it.
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The author of the article distinguishes tendencies in the applied translation mechanisms
appropriate for the literary and video game space. He discusses the representative ranges
of names associated with characters, places, and other objects individually identified in The
Witcher’s story. He also details the motivation for the translation and unsuccessful choices
that affect some of the translations of The Witcher’s onymy into Italian.
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