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Komiks jako medium pamieci historycznej

W sktad pamieci historycznej ($wiadomosci historycznej) wchodza tresci zywe,
wplywajace na postawy spoteczne i polityczne ludzi. Swiadomo$¢ historyczna bu-
dowana jest zatem na podstawie przekazow, ktore zostaja przyswojone przez ich
odbiorce. Jednym z takich przekazéw moze by¢ przygotowana przez Instytut Pa-
mieci Narodowej seria komiksow pt. Wilcze tropy'. Sktadajg sie na nig trzy kolejne
zeszyty ukazujace epizody z zycia zotierzy wykletych: Zygmunta Btazejewicza ps.
»Zygmunt”, Mariana Bernaciaka ps. ,Orlik” oraz Wtadystawa Lukasiuka ps. ,Mtot”.
Biorac pod uwage, Ze losy tych zolnierzy przeplataja sie ze soba na kartach kolej-
nych toméw, mozemy mdéwic o czyms na ksztatt komiksowego ,uniwersum zotnie-
rzy wykletych”. Ten sposob przekazu pozwala spojrze¢ w inny sposéb na wyda-
rzenia towarzyszace powojennemu powstaniu antykomunistycznemu i uzupetnié
polska historie oraz mitologie narodowa o nowe watki.

Potocznapamiec historyczna jest zawsze czarno-biata, oparta na autorytetach
i odporna na argumenty. Jednocze$nie jest ona jednym z podstawowych budulcow
tozsamosci narodowej. Komiksy z serii Wilcze tropy buduja przestrzen, w ktorej pol-
scy partyzanci pokazani sg na wzoér starozytnych heroséw. Nie ulega zatem watpli-
wosci, ze zadaniem tych publikacji jest odktamanie tego fragmentu historii, jak i do-
danie do panteonu polskich bohateréw narodowych postaci zotnierzy wykletych.

Wilcze tropy nie sa na polskim rynku osamotnione w swojej probie budowania
prestizu postaci historycznej. Podobnie jak inne produktu kultury popularnej (np.
muzyka rozrywkowa, gry komputerowe, filmy czy seriale) sa one nastawione na
masowego odbiorce i w zwigzku z tym wpisuja sie w jej gtbwny nurt. Warto podkre-
$li¢, ze mamy obecnie do czynienia z rosngca fascynacja jednostkami niezwyktymi,
co na zachodzie Europy i w USA objawia sie odnawianiem - wydawac by sie mogto
wyczerpanych juz - historii superbohateréw: Batmana, Supermana, Spidermana

1 Wilcze tropy, scen. S. Zajaczkowski, rys. K. Wyrzykowski, t. 1, Zygmunt, t. 2, Orlik, t. 3,
Mtot, Oddziat Instytutu Pamieci Narodowej w Warszawie 2011-2013.
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czy Kapitana Ameryki. Niewypracowanie w polskiej kulturze tego typu bohateréw-
nadludzi w obliczu zmiany poszczegdlnych kategorii warto$ci w spoteczenstwie
(przesuniecie zainteresowania z waznych z makrospotecznego punktu widzenia
zdarzen, postaci itp. na postaci i zdarzenia, ktére sg nosnikiem cnét osobistych)
powoduje powstanie luki, ktéra domaga sie wypelnienia. Stad w ostatnich latach
zaczela panowac swoista moda na komiksy historyczne. Na polskim rynku pojawia
sie coraz wiecej zachodnich albuméw ttumaczonych na jezyk polski, polskiemu czy-
telnikowi prezentowane sg tez komiksy ukazujace rozmaite fakty z historii Polski
(od Piastoéw poczynajac az po czasy wspotczesne). Pojawily sie zeszyty prezentujgce
wydarzenia wojenne, np. Westerplatte: zatoga smierci, ale tez poruszajace tematy
z historii najnowszej, czego przyktadem moga by¢ komiksy: Solidarnosé¢ - nadzieja
zwyklych ludzi, Ksiqdz Jerzy Popietuszko - cena wolnosci, Poznariski czerwiec 1956
czy 1981: Kopalnia Wujek. Gtownym atutem takich publikacji jest przede wszystkim
to, ze rozpowszechniaja one wiedze o przesztosci wsréd dzieci i mtodziezy. Komiks
stat sie wiec, przynajmniej w pewnym zakresie, narzedziem edukacji i nie tylko spo-
sobem przekazywania wiedzy, lecz takze forma propagowania wartosci patriotycz-
nych i ksztatltowania zbiorowej Swiadomosci historyczne;j.

Jak podkresla Jerzy Topolski, pamie¢ (czyli sSwiadomo$¢ historyczna), to , funk-
cjonujaca w ludzkiej Swiadomosci efektywna wiedza historyczna”. Jerzy Maternicki
rozszerza to twierdzenie dodajac, ze jest to kompleks wyobrazen o przesztosci oraz
system wartosSci towarzyszacy tym wyobrazeniom. Przy czym, zauwaza on réwniez,
ze $wiadomo$¢ historyczna, zbudowana z tresci zywych, jest historig zmitologizo-
wang, ztozong zaréwno z prawdziwych, jak i fatszywych sktadnikéw. Pamie¢ histo-
ryczna ma sktonno$¢ do nadawania okreslonym faktom historycznym znaczenia
symbolicznego: postacie bgdZ wydarzenia wyrazajg i reprezentuja cenione wartosci
oraz wazne, z punktu widzenia los6w czy aspiracji naszego podmiotu, procesy i zja-
wiska. Bohaterowie poszczegoélnych wydarzen przestajg zatem by¢ osobami pry-
watnymi, staja sie natomiast nosnikami znaczen, symbolami np. patriotyzmu, po-
Swiecenia, nieugietej walki. Niczym bohaterowie opisani przez Josepha Campbella
w Bohaterze o tysigcu twarzy wstepuja oni na $ciezke kolejnych wyzwan, ktérej apo-
geum stanowic¢ bedzie osiggniecie dojrzatosci, réwnajacej sie w tym wypadku z go-
towoscia podjecia heroicznych dziatan na rzecz ogélnie rozumianego dobra narodu
i ojczyzny. Nie dziwi wiec fakt, Ze czestokro¢ bohaterowie komikséw historycznych
o charakterze wojennym bed3 stylizowani na heroséw znanych z komiksow two-
rzonych w USA w latach 40. XX wieku, tj. Superman czy Batman.

Dla klasycznego komiksu z lat 40. XX wieku (ztoty okres komiksu) charaktery-
styczne jest zminimalizowanie fabuty. Najwazniejszy jest bowiem bohater i okresle-
nie ram, w ktdrych sie porusza (najczesciej byto to wielkie miasto) oraz otoczenie
gtéwnej postaci komiksu siecig innych oséb - jego przyjaciét, pomocnikéw i wro-
géw. Bohater budowany jest zatem w sposob schematyczny, jest kims$, kto ,,oddat
swoje zycie czemus wiekszemu niz on sam”.
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Uniwersum skupione wokot konkretnego bohatera konstruuja takze autorzy
serii Wilcze tropy. Skoncentrowane na konkretnych postaciach zoiierzy wykletych
kolejne albumy prezentujg ich jednostkowe losy. Wydarzenia, ktérych bohaterami
s3: Blazejewicz, Barnaciak i Lukasiuk, majg dzisiaj potencjat mitotworczy. Epizody
przedstawione w komiksach s3 obrazem zdarzen rozgrywajacych sie w latach
powojennych na Wilenszczyznie, a gtdwnym ich tematem jest walka z sowietami
i komunistami.

Niewatpliwie strategia, ktora przy$wiecata autorom wybierajacym gtéwnych
bohateréw serii, opierata sie na zywej pamieci o tych postaciach w spoteczenstwie
polskim. Btazejewicz to ,wybitnie zdolny oficer liniowy, trzymajacy swdj oddziat
w ryzach i wielkiej dyscyplinie”, charakteryzujacy sie ,typowym wygladem kawa-
lerzysty, wysoki, dobrze zbudowany blondyn z nieodlagcznym pistoletem maszy-
nowym i mapnikiem”. Autorzy komiksu dodaja jeszcze, ze osobiscie wykonywat
najwazniejsze zadania, byt niezwykle energiczny i peten inicjatyw. Co wiecej, ,to wta-
$nie on byt twdrcg najpowazniejszych zwyciestw 5. Brygady Wilenskiej AK w 1945”.
Kres$lac taka charakterystyke swojego bohatera, autorzy komiksu nawigzuja w jego
kreacji do utrwalonych w polskiej kulturze przedstawien nieugietych Zotnierzy (po-
wstancdow, legionistéw itp.). Podobnie kreowane sg postacie Lukasiuka i Barnaciaka.
Pierwszy, niczym romantyk ,szczescia w domu nie znalazt, bo go w ojczyznie nie
byto”, podejmuje wiec decyzje o opuszczeniu rodziny i walce az do momentu, w kto-
rym ,ani jedna sowiecka stopa nie bedzie deptac¢ polskiej ziemi”. Te stowa stajg sie
jego mottem, powtarzanym kilkakrotnie na kartkach komiksu. Ostatnim ze spor-
tretowanych przez rysownikéw IPN-u partyzantow jest Barnaciak, opisywany jako
sjeden z najdzielniejszych zolnierzy spod znaku AK-WiNu”. Podobnie jak pozostata
dwoijka jest zaciektym wrogiem sowietéw i komunistow, dlatego podejmuje wszel-
kie niezbedne dziatania, majace na celu uniemozliwi¢ przejecie przez nich wtadzy
w Polsce.

Wszyscy trzej bohaterowie kreowani sa w sposdb charakterystyczny dla super-
bohater6w ztotego okresu komiksu. Oczywiscie trzeba wzig¢ pod uwage réznice wy-
wotane zaréwno odmiennoscig kultur oraz charakterem publikacji. Superman czy
Batman byli nadludzmi, posiadajgcymi nadprzyrodzone (w przypadku Supermena)
lub ponadprzecietne (w przypadku Batmana) zdolnosci i umiejetnosci. Nie mozna
tego powiedzie¢ o bohaterach Wilczych tropéw. Tym co ich wyréznia na tle prze-
cietnego $miertelnika jest niezwykta odwaga i gotowo$¢ poniesienia ofiary w imie
mitosci ojczyzny. Kieruja nimi jednak podobne jak w przypadku wspomnianych su-
perbohateréw motywy: wszyscy walcza ze ztem. W amerykanskich realiach uosa-
biane jest ono przez negatywne postacie grozace porzadkowi demokratycznemu,
w polskKich - przez ,czerwong zaraze”. Charakterystyczne jest tez odwotanie sie do
nieudolnosci dziatan organizacji majacych zapewnic bezpieczenstwo obywatelom.
Pojawianie sie amerykanskich superbohateré6w zawsze jest poprzedzane spektaku-
larng porazka, jaka w walce ze ztem ponoszg demokratyczne instytucje odpowie-
dzialne za utrzymanie porzadku spotecznego. Polscy bohaterowie sg wiec nie tyle
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owocem trwajacej od 1939 roku wojny, ile raczej ich powojenna aktywnos¢ umoty-
wowana zostata nieudolno$cia dziatan aliantéw w polskiej sprawie.

Kolejnym elementem wspélnym jest wspomniane juz ograniczanie fabuty. Losy
Supermana, Batmana i innych nadludzi prezentowane sg w kolejnych odcinkach, na
ktore sktadaja sie kolejne potyczki z antagonistami. Réwniez w Wilczych tropach
prezentowane s3 pojedyncze epizody z zycia partyzantéw. Zabieg taki, jak zauwa-
za Umberto Eco, sprawia, ze przygody bohateréw sg spostrzegane jako ,nierucho-
ma terazniejszo$¢” i wtasnie dzieki temu nadal mogg by¢ rozpatrywane w ramach
struktury mitu.

Omawiane zabiegi mogg prowadzi¢ do wrazenia, ze autorzy komikséw prze-
nosza doswiadczenie swoich dziadkéw i pradziadkéw na grunt terazniejszosci.
Splecenie przesztosci z terazniejszoscig jest zaré6wno S$ciste, jak i wielowymiaro-
we. Z jednej strony obraz przesztos$ci kreowany w komisach o ,wykletych” odno-
si sie do utrwalonej w polskiej mitologii narodowej symboliki, z drugiej jest wy-
znaczany przez biezace zainteresowania i zaangazowanie emocjonalne cztonkéw
spoteczenstwa.

Warty podkres$lenia jest tutaj rowniez fakt, ze amerykanskie komiksy o super-
bohaterach s3 wynikiem pracy wyobrazni, ich powstanie wigze sie jednak ze spe-
cyficzng sytuacja, w jakiej znalazto sie spoteczenstwo amerykanskie w latach ich
stworzenia. Narysowany w 1941 roku Kapitan Ameryka przedstawiony zostat jako
nadczlowiek, ktory jest jedyna nadziejg USA na pokonanie Niemcdow i sprzymierzo-
nych z nimi krajéw. W pierwszym odcinku komiksu na oktadce towarzyszy mu Adolf
Hitler, ktéremu Kapitan wymierza cios w twarz. Jest on zatem postacia realizujaca
funkcje propagandowe, kolejnym obroncg amerykanskich wartosci. Na oktadkach
zeszytow z serii Wilcze tropy widnieja protagonisci kolejnych numeréw zapre-
zentowani w pelnym umundurowaniu zonierskim. Znamienny to fakt, zwtaszcza
jesli zdamy sobie sprawe z tego, zZe przez ponad 50 lat (czasy komunizmu) czton-
kom formacji wykletych odbierano status zoinierzy?. Ponadto ,Zygmunt”, ,Orlik”
i ,Mtot” przedstawieni zostali z bronig w pozycji sugerujacej przygotowanie do
starcia z wrogiem. Ostra kreska oraz ciemna kolorystyka podkreslajg nastro6j scen
z oktadek tych zeszytéw i wprowadzaja w atmosfere prezentowanego opowiadania.
Precyzyjne i dynamiczne ilustracje sa charakterystyczne dla catej serii, co dodaje jej
autentycznosci, ktéra jest atutem Wilczych tropow.

Wybranie na bohater6w postaci historycznych pozwala na uwiarygodnienie
w oczach odbiorcy zaréwno samych bohateréw, jak i wydarzen, w ktérych biorg
udzial. Scenariusze komikséw pisane byly na podstawie pamietnikéw, wspomnien
i sprawozdan, do jakich udato sie dotrze¢ autorom. W ten sposéb komiks staje sie

2 Warto tu réwniez zauwazy¢, ze pelne umundurowanie byto raczej przypadkiem rzad-
kim wséréd zolnierzy antykomunistycznej partyzantki powojennej. Wigzato sie to ze zmiang
systemu i delegalizacja AK i NSZ-tu. Pozbawieni zar6wno zrédta dochodu, jak i aprowizacji,
partyzanci sami musieli organizowac pozywienie, bron i mundury, dlatego czesto nosili mun-
dury zdobyczne z doszytym polskim ortem i naszywka w kolorach polskiej flagi.
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takze zrédiem historycznym. Opowiesci te, odtwarzajac przebytg przez bohaterow
droge i ich wojenne zmagania, realizujg wazng, archetypowa funkcje labiryntu:
$mier¢, Swiadomos¢, odrodzenie. Odtwarzanie tej drogi chroni ofiary wojny przed
Zapomnieniem.

Pomimo Kkorzystania ze zrddel, Wilcze tropy wciaz mieszaja fikcje z rzeczywi-
stoscia, poniewaz prezentuja obrazy przesztosci w oparciu o strzepy wspomnien.
Dla wielu historykéw i obroncoéw ,nagich faktéw” zabieg taki dyskwalifikuje te
publikacje jako wiarygodne narracje o minionych wydarzeniach. Nie mozna jed-
nak zapominag, ze sa one znakomitym przyktadem proby budowania Swiadomosci
historycznej.

Zotnierze WyKkleci walczyli o wolna Polske i byli w tej walce nieztomni - byli
swego rodzaju superbohaterami. Nie sg to krystaliczne postacie z komikséw amery-
kanskich, ale - co warte odnotowania - wynika to z innej kultury i innego sposobu
my$lenia. Pamie¢ historyczna wiaze sie z fenomenem swiadomosci istnienia w cza-
sie — tak osobnika, jak i zbiorowosci, za ktérej immanentna czes¢ dana osoba sie
uwaza. Wiaze sie z tym swiadomos¢ istnienia przodkéw, co prowadzi do traktowa-
nia zbiorowosci, ktorej jest sie uczestnikiem, jako zbiorowosci nie tylko tych, ktérzy
zyja dzisiaj, ale rowniez tych, ktoérzy zyli wczoraj i przedwczoraj. Jednak spoteczna
pamiec¢ przesztosci to nie tylko funkcjonujace w danej grupie wyobrazenie o przod-
kach, ale takze o wydarzeniach, jakie mialty miejsce w przesztosci grupy, a w kto-
rych ci przodkowie brali udziat. Dlatego polski odbiorca potrzebuje superbohatera,
z ktérym moze sie identyfikowac. Te funkcje zdaja sie wypeinia¢ ,Zygmunt”, , Orlik”
i ,Mtot”, bohaterowie skonstruowani na podstawie polskich mitéw narodowych,
gteboko osadzeni w polskiej kulturze i z niej utkani. Dzieki temu stajg sie kolejnymi
mediami, ktérych zadaniem jest ksztattowanie polskiej Swiadomosci historyczne;j,
rozumianej jako przesztos¢ pamietana przez spoteczenstwo.



