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Mity zdegradowane. O monografii Komiks i mit

Pawta Gasowskiego
Pawet Gasowski, Komiks i mit, Instytut Kultury Popularnej, Poznan 2021

Komiks cieszy sie w Polsce duza popularnoscia takze wsrdd odbiorcow, ktérzy na co
dzien nie obcuja z tego typu tekstami kultury popularnej. Wsréd najpoczytniejszych
tytutéw, procz klasycznych rodzimych historyjek obrazkowych w rodzaju Kajka
i Kokosza czy Tytusa, Romka i A’'Tomka, wymieni¢ mozna niezliczone fabuly po-
Swiecone przygodom amerykanskich superbohateré6w. Niezwykli herosi przenikaja
do $wiadomosci spotecznej rowniez za sprawg gtosnych, przepetnionych efektami
specjalnymi kinowych blockbusteréw, seriali animowanych, gier i zabawek. Swa
popularno$¢ zawdzieczaja rzeszom autorow, ktorzy piszac kolejne komiksowe sce-
nariusze, poszukuja inspiracji w tekstach zaliczanych zaréwno do kultury wysokiej,
jak i niskiej. Tworza oni utwory o charakterze uniwersalnym, zrozumiatym dla
kazdego typu odbiorcy.

Komiks i mit, najnowsza monografia Pawta Gasowskiego, autora Wprowadzenia
do kognitywnej poetyki komiksu, niemal catkowicie, wbrew swemu tytutowi, po-
Swiecona zostata zwigzkom mitéw z historyjkami obrazkowymi o superbohate-
rach. Gasowski pod koniec pierwszego rozdziatu ksiazki uprzedza, iz w dalszych
cze$ciach pracy bedzie sie skupiat gtéwnie na fabutach superbohaterskich (cho¢ nie
zawsze), jednak robi to stanowczo za pézno, w wyniku czego potencjalny czytelnik
moze zosta¢ wprowadzony w btad za sprawg niejednoznacznego tytutu.

Liczaca 400 stron monografia sktada sie z krétkiego wstepu o mocno osobistym
charakterze, z czterech rozdziatéw, zakonczenia, ministownika postaci komikso-
wych, bibliografii oraz indeksu nazwisk. Pierwszy rozdziat ma charakter metodolo-
giczny - autor omawia w nim rézne definicje mitu, powotujac sie miedzy innymi na
prace Ernsta Cassirera, Marcina Napiérkowskiego czy Mircei Eliadego. Przedstawia
funkcje, jakie pelity mity w zyciu spotecznosci archaicznych, oraz przemiany mitow
i petnionych przez nie funkcji, do ktérych doszto wraz z rozwojem cywilizacyjnym.
Positkujac sie ustaleniami Ericha Fromma i Carla Gustava Junga, Gasowski wyjasnia
zwigzki mitéw z filozofig i z psychologia. Ponadto badacz trafnie zwraca uwage,
iz w refleksjach nad komiksem superbohaterskim ich twércy opierajg sie gtéwnie
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na publicystycznym rozumieniu mitéw (na atrakcyjnej literacko fabule, opartej na
konwencji znanej z dziedzictwa greckiego, rzymskiego lub nordyckiego), catkowicie
ignorujac kontekst kultur zyjacych mitami. Autor stawia wyrazne granice pomiedzy
klasycznymi mitami, ktére zalicza do sfery sacrum, a ich wspétczesnymi, przetwo-
rzonymi wersjami, nalezgcymi do profanum.

Drugi rozdziat zawiera rozwazania nad zwigzkami mitéw z zagadnieniami zy-
cia i $mierci, rytuatami oraz rolami, jakie odgrywali ich bohaterowie. Nie brakuje
tu analiz komiksow czerpigcych z przywotanych motywoéw (na uwage zastuguje
interpretacja Azylu Arkham oparta na Campbellowskiej koncepcji monomitu), jed-
nak uwazam, ze préoba zdefiniowania, kim sg superbohaterowie, opisania, dlaczego
w ogble powstali, oraz ustalenia, co taczy ich z bohaterami mitycznymi, powinna sie
znalez¢ przynajmniej na poczatku tego rozdziatu (o ile nie duzo wczesniej).

W czesci trzeciej autor opisuje mitologiczne niebiosa, podziemia oraz swiat
pomiedzy nimi, porusza tematyke pochodzenia bogéw i heroséw, rozwodzi sie nad
przeciwnikami bohateréw, przedstawia bron i inne artefakty pojawiajace sie w mi-
tach, wreszcie pochyla sie nad zagadnieniami totemizmu. Niestety w trakcie lektury
tych fragmentdéw ksigzki mozna odnie$¢ wrazenie, Ze Gasowski nie analizuje dogteb-
nie superbohaterskich komiks6w pod katem wykorzystywania przez ich tworcow
wzmiankowanych elementéw, lecz ucieka sie do do$¢ ogodlnikowych opiséw oraz
streszczen samych fabut.

Rozdziat czwarty autor rozpoczyna od refleksji nad postrzeganiem historii jako
zbioru obiektywnych faktéw oraz przedstawianiem mitéw jako fikcji, a nastepnie
opisuje, jak wzajemnie przejmuja one swoje cechy, skupiajac sie na kwestiach pa-
mieci zbiorowej, ksztattowania tozsamosci czy wkraczania postaci historycznych
w strefe mitologiczng. Prowadzi to do rozwazan nad polskimi niesuperbohater-
skimi komiksami, takimi jak Kos$ciuszko: cena wolnosci, Traf czy Wrzesien. Wojna
narysowana, oraz mitologizowaniem (lub dekonstruowaniem) waznych wydarzen
historycznych przez ich autoréw. W dalszej cze$ci rozdziatu badacz zwraca uwage
na komiksowa propagande i na to, w jaki sposdb czerpie ona z mitéw.

Wzrost zainteresowania komiksem w Polsce nie przektada sie na wyrazny
rozwoj rodzimego pi$miennictwa naukowego poswieconego historyjkom obrazko-
wym. Dlatego pomimo pewnych mankamentéw nalezy uzna¢ ksigzke Komiks i mit
za godng uwagi, doceniajgc tym samym probe stworzenia przez Pawta Gagsowskiego
wyczerpujacej i interesujacej monografii, taczacej wiedze z zakresu religioznaw-
stwa, psychologii, filozofii, kulturoznawstwa, literaturoznawstwa i socjologii.



